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Un viaje por la imagen

En la cultura contemporanea las imagenes ocupan un lugar prioritario en nuestra forma de relacionarnos
con el mundo. Conocer el uso que se hace de ellas nos capacita para una recepcion activa que cuestione las
diferentes representaciones de lo real. El arte es uno de los ambitos mas eficaces de gestion de las imagenes,
pero no el Unico.

Iconosfera: un viaje por la imagen tiene como objetivo hacer consciente al publico adolescente del funcio-
namiento de las imagenes y de los cambios de significado y manipulacién que sufren.

PRUEBAS

El concurso consiste en la resolucion de tres pruebas, cuya puntuacion es acumulativa. Estas han sido dise-
fladas partiendo de los siguientes temas generadores que articulan el contenido del concurso.

PRIMERA PRUEBA: Imagen y contraimagen

Toda imagen parece contener una contraria. Esto implica una lectura que consciente o inconscientemente hacemos de
ella. En la cultura contemporanea el dominio de las imagenes sirve para crear formas de realidad. Los iconos de la cultu-
ra adolescente son parte de este nuevo imaginario del que debemos ser conscientes. Sobre un repertorio de imagenes
dado los concursantes deberan encontrar imagenes alternativas y establecer vinculos explicitos entre ellas.

SEGUNDA PRUEBA: La ilustracion de la imagen

Descubrir las distintas lecturas de una misma imagen y la capacidad del lenguaje para evocar imagenes. El obje-
tivo es la bisqueda de imagenes que tengan la capacidad de transformar un mensaje escrito en uno visual. Para
ello se les facilitara una serie de textos de diferentes tipologias (descriptivos, narrativos, pies de foto, concep-
tos,...). Cada uno de ellos debera estar asociado a una o varias imagenes en funcién del texto.

TERCERA PRUEBA: La capacidad narrativa de las imagenes.
Esta prueba consiste en escribir un texto (poema, narracion o descripcion) utilizando el cédigo de los SMS y
acompafiarlo de una imagen realizada con la camara del mévil relacionado con el texto.

Todas las pruebas tendran un enunciado explicativo y un material sobre el que trabajar que se enviara en
un CD a los participantes. A partir de la recepcion del CD cada centro tiene hasta el 4 de junio para resolver y
enviar las pruebas.

PLAZO DE EJECUCION

Cada grupo participante debera inscribirse antes del 30 de abril, aportando los datos por teléfono, o envian-
do el formulario de inscripcidn adjunto, debidamente cumplimentado, por e-mail (concurso@museoph.org) o por
fax a la siguiente direccion:

Museo Patio Herreriano

C/ Jorge Guillén, 6 - 47003 Valladolid
Fax: 983 375295

TIf: 983 362908
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PARTICIPANTES

Podran participar grupos de Segundo Ciclo de Secundaria y Bachillerato de centros escolares de Castilla 'y
Leén. Cada centro podra participar con mas de un grupo, siempre que pertenezcan a clases diferentes de los
ciclos a los que esta destinado el concurso. Los grupos deberan coincidir con su distribucién por aulas.

Cada grupo tendra un profesor responsable que actuara como coordinador de la actividad y que sera el por-
tavoz en la relacién con el museo. Los profesores podran dirigir a uno o varios grupos del mismo centro o de
diferentes centros siempre que en ellos desarrollen su labor docente.

La lista de participantes aparecera publicada en la pagina web del museo (www.museoph.org/
MuseoPatioHerreriano/educacion/iconosfera) a partir del 2 de mayo. Ademas se comunicara telefénicamente o
por e-mail a todos los centros que integren la lista.

Todos los participantes dispondran de un teléfono de apoyo para poder aclarar dudas y resolver problemas a lo
largo del desarrollo del concurso. (tif: 983.362.908).

ENVIO DE LAS PRUEBAS

Las pruebas de cada una de las fases se grabaran en un CD y se enviaran a los centros inscritos a partir
del dia 2 de mayo. También apareceran publicadas en la web y, si fuera necesario, pueden ser remitidas por
correo electrénico.

El CD se estructurara en tres carpetas. Cada una de ellas contendra las imagenes e instrucciones pertinen-
tes para cada prueba.

ENVIO DE LAS RESPUESTAS
El envio de las respuestas podra realizarse exclusivamente hasta el 4 de junio.

Para su envio podran elegirse diferentes soportes, preferiblemente informaticos:

a) Correo electronico (concurso@exploradorarte.com)

b) Pagina web del museo a través del registro en la comunidad virtual Concurso
(seccion ComunidadArte del sitio www.exploradorarte.com)

c) Grabacion de un CD

d) Correo ordinario con las respuestas a las pruebas establecidas.

JURADO Y FALLO

El concurso se estructura en tres fases distribuidas entre el 2 de mayo y el 3 de junio. El ganador sera el
curso que mayor puntuacion obtenga. El jurado que decidira el resultado final del concurso estara compuesto por
personas de reconocido prestigio en el area educativa y artistica.

PREMIO

El premio del concurso es un ordenador portatil y un videoproyector para el centro y un regalo para
cada uno de los alumnos de la clase ganadora.

La entrega de premios se desarrollara en una fecha a concretar por la organizacion a lo largo del mes de
junio de 2007.

Coordinacion: Departamento de Investigacién y Educacion del Museo Patio Herreriano
Obra Social de Caja Espafia y Museo Patio Herreriano
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Formulario de inscripcién
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