
CASO ABIERTO
Material para los maestros de secundaria y bachillerato.

A continuación presentamos unas sugerencias para trabajar en clase con tus alumnos tanto antes de realizar la visita-taller

en el museo, como después de ella. Éstas son algunas preguntas y actividades que pueden ayudar a tus alumnos y alumnas

a tener una experiencia más significativa durante su recorrido por el museo. Te invitamos a llevarlas a cabo para así

intensificar su aprendizaje. En cualquier caso, puedes modificar nuestras propuestas, adaptándolas a tu grupo o añadiéndoles

cualquier aspecto que creas puede ser importante.

ANTES DE VENIR AL MUSEO…

Propón a tus alumnos y alumnas que se dividan en varios grupos y que cada grupo seleccione una noticia del periódico

o de alguna página web. Para la selección de la noticia indícales que sea por algo que les llame la atención, que les sea

importante e interesante para debatir con los compañeros. Para estimular este trabajo puedes llevar a cabo con el grupo

un diálogo en torno a preguntas como:

- ¿Cuál es el mensaje de la noticia? ¿en qué contexto surge? ¿quiénes son los protagonistas? ¿qué está sucediendo?

- ¿Cuál es tu opinión? ¿Qué cambiarías? ¿Qué añadirías? Si pudieras hacer una entrevista a algunos de los

protagonistas de la noticias ¿qué les preguntarías?

- ¿Qué más te gustaría saber sobre el tema? ¿dónde te informarías para obtener más información sobre la noticia?

Si tuvieras que plasmarlo sobre algún soporte material ¿Cuál sería? ¿Qué aplicarías sobre el soporte?

El día que vengas al museo, trae contigo alguno de los comentarios de tus alumnos y alumnas para que puedan compartirlos

con la educadora.

TRAS LA VISITA-TALLER EN EL MPH…

POST: Los alumnos y alumnas generarán un contenido reivindicativo sobre un tema que ellos elijan y que les afecte

directamente (los estudios, el instituto, su familia) y que quieran compartirlo con el resto de los compañeros. Tendrán que

crear plásticamente un material ya sea en pegatinas, pancartas, magazín, utilizando para ello fotografía, collage, pintura,

y otros materiales pudiendo incluir en ellos también símbolos, lemas, signos, elementos del cómic, etc.


